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ost p 5 Utrustnlng FP/st [Antal [FP FAQ! Hur .t.estar jag egenslﬁap.er. Lagg lhOR dem ochulag.g till 1B1T. Z oo &
as Vad ar 1B1T? En bastarning och en tvingande tarning.
Klattring > Hm va? 1B1T betyder “sla tva sexsidiga tédrningar och anvéand bara den lagsta av
Sors : siffrorna som slagets resultat, darfor att tarningshanden ar tvingande, darfor att
L1vrad(.jmng > den innehaller minst en tvingande tarning (T).” Ju hogre desto battre.
Mekamlf > Jag gillar inte han dar, vad gor jag? Puckla pa honom bara. Tag summan av tva
Motorbat =) av dina egenskapers varden (vapnets fardighet och det lagsta av Rorlighet eller
Sinnesnarvaro) och lagg till 2B2T for att traffa honom nar det &r din tur. Sla en
M_(')tor(?ykel > tarning till for traffomrade nar du dnda haller pa, men ta en annan farg for den.
Nal’Sotl”]dSV. ° Kan han hoppa undan? Om malet marker nagot sa baseras anfallets svarighets-
Pilbage =) grad pa malets vaksamhet. Pa avstand lagger man till 1 per 10 meter.
Psyko[ogi ) Hur vaksam &r jag? Vaksamhet ar summan av tre egenskaper som valjs fran en
Ritt - uppsattning dar Rorlighet, Sinnesnarvaro, Undvika och anfallets fardighet alltid
1 - ingar. Du bor vara beredd pa att valja de tre basta tillampliga egenskaperna nar
Segelbat =) som helst, om du skulle bli anfallen.
Simm‘ng ) Kan jag bli extra vaksam? Oanvanda koncentrationspoang gar till vaksamhet nar
Skiutvapen = din aktivering ar slut. | forsta rundan har du Sinnesnarvaro som bonus istallet.
) op Koncentrationspa- va? Du har ett antal KP lika med din Handlingskraft, i borjan
Slagsmal > av varje strid och direkt efter varje aktivering. Du spenderar dem for att handla.
Slunga =) Ar jag en oknidckbar badass utan jordiska bekymmer? Nej, omedelbart infor
Undvika ) alla dina aktiveringar forlorar du 1B1F KP pa grund av stress.
: Har jag magmuskler som titan? Nej, nar du blir traffad tar du lika manga poéang
Vildmark > .. . . §unjma° FP skada som det antal ganger din Hardighet far plats i traffens styrka.
Rustningsskydd Overskridna mUlt]pler av Barformaga Skada sager du? Berdtta allt! Skada ar ett samlingsnamn for nervchock (lika
OH. |Huvud | @V Rorlighet med tung packning mycket som skadan) och blédningstakt (ett mindre) och organtrauma (vid traff
: : Fc'irﬂyttning med tung packning mot huvud eller bal; ocksa ett mindre an skadan) eller brott (traff mot lem). Om
arm arm summan av din blédningstakt och nervchock nar din Chocktolerans tuppar du av.
O 06Bal Vad ar annars effekten av nervchock? For varje grad av nervchock har du 1T till
tester, och din Forflyttning och Handlingskraft ar reducerad med 1.
Shit sux! Hur blir jag av med nervchock? Innan du far nya KP, i slutet av varje
®H. ben |OV. ben aktivering, minskar nervchock med ett antal grader lika med din Viljestyrka.
Totalrustning =
¥ (rustning pa varje om-
rade, 3xfor balen)/10




