Lukacs

Genre: Detektivarbete, 6vernaturlig skrick.
Virld: Delta Green.

System: Aoristos (version 3,2).

Spelare: 2-4.

Speltid: En lang kvill eller tva kortare.

Synopsis: Nagra FBI-agenter och eventuellt deras tolk underséker en man vid namn Barsteins
skenbegravning i New York, i nutid.

Virldsanknytning: Vildigt 16s. Uppdraget dr tinkt att tjdina som en férsta kontakt med 6vernaturligheter
tor minniskor som skulle kunna rekryteras av Delta Green. Huvudsyftet ar att illustrera subgenren.

Kringgrejer

Musik som anvands i aventyret
» Soundtracken till spelen Ha/f-Life, dess uppfoljare Blueshift, och Homeworld.
 Soundtracket till filmen Fu/l Metal Jacket.

Rollpersoner

Aventyret ir skrivet for 2 till 4 spelare. Beroende pa mingden kan konfigurationen av gruppen variera.
En stor grupp kan ha med en tolk som talar engelska och ungerska, men det ar inte nédvindigt. Det
antas att de flesta rollpersoner kan kora bil.

Musik: Half-Life - Spar 3.

AGENTERNA

De flesta av rollpersonerna ar agenter at FBI, aktuella f6r verksamhet i New York i nutid.
Erfarenhetsnivaer dr ganska irrelevanta. De kommer att kallas till ett enkelt men ganska udda jobb som
misstinks utgora den forsta fasen i en konfrontation med maffian. Saval nyborjare som veteraner kan fa
uppgiften. Det dr inte heller nddvindigt, men praktiskt, om nagra av agenterna utgér partnerlag.

Om gruppen innehaller fler 4n tva agenter behéver detta motiveras med att Barstein misstidnks vara
under maffians direkta beskydd och 6vervakning da RP:erna kontaktar honom.

Tekniska egenskaper: 15 till 30 UP. Trining med pistoler (FV minst 2, girna 3).

ToLkeN

Bestim forst en anstillning. Jobbar tolken at staten, at ett kommersiellt foretag, at FBI eller at nagot
mer exotiskt (armén till exempel)? Om tolken tillh6r FBI, ar hon samtidigt agent? Bedém sedan
huruvida det ar rimligt att tolken bevapnas.

UTRUSTNING
Inget som lir uppmirksammas tekniskt fran forsta borjan. Det dr host, ritt och regnigt, sa
utomhuskladsel bor inte vicka uppmirksamhet.



Aventyret: Lises inte av spelare

Akt
Musik: Half-Life - Spar 12

Om det bedoms limpligt kan spelandet borja med att man kommer till jobbet (ett regionskontor i New
York) och tar en avslappnad férmiddagsfika. Agenterna gor sedan entré 1intrigen enligt nedanstiende
ruta. Klockan ar ungefir 11.00, en tisdag om hosten.

Ni kommer in i ett litet inglasat briefingrum, som morklagts med ogenomskinliga dukar for fonstren.
Persiennerna ir dessutom féllda och sex stolar star utspridda runt ett litet bord 1 mitten av rummet.
En man vintar pa er innanfér dorren. Han tar i hand och sdger:

“Hagen, James Hagen, operationschef. Jag tror att vi triffats forut. Dig [d.v.s. ndgon] har jag
iallafall sett.”

All text i rutor dr formulerad f6r héglisning vid lampligt tillfalle. Om nagra av rollpersonerna inte
kidnner varandra presenteras frimlingarna nu.

“Varsagoda, sitt er ner sa borjar vi.”
RP:erna sitter sig?

En liten projektor visar en bild pa den bortre kortsidans vita duk. Projektorn och rummets behagliga
ventilation surrar svagt.

“Den hiar mannen” borjar Hagen och pekar pa bilden, “dr George Barstein.”

Bilden ir ett vanligt f6rhérsfoto, som visar en spydig kaukasier med kortklippt svart har.

“Ni ska himta herr Barstein idag. Han f6ddes i Ungern 1976, anlidnde till New York -96. Han
blev genast involved med maffian hir, pa grund av en udda talang. Jag fick sjilv bevittna den nir
Barstein togs in for f6rhor. Det var 2001.

“Han visste att han skulle bli frislippt och lekte med agenten som skétte férhoret. Det var
liskigt bra gjort kan jag tala om. Min kollega, Ike, hade frigat om hans barndom f6r att f honom att
slappna av. Barstein berittade kallt om tvd hundar han haft nir han var liten. Jag tvivlar pa att han
verkligen haft ndgra husdjur, men det hade Ike pa den tiden. Barstein stirrade pa honom och laste
hans reaktioner.”

“Barstein berittade om nir han var liten, da den ena hunden dragit pa sig nigon sorts parasiter. Han
hade inte talat om det for ndgon nir han upptickte det. Han skotte om den sjuka hunden, det var en
hynda tror jag, lirde den att spy i vasken nir forildarna inte var hemma och sana grejer. Men si blev
sjukdomen synlig, och Barsteins syster listade ut hur det var. En morgon koérde hon Barstein till
doktorn dir han fick ett ging sprutor. Det beskrev han noga.

“Nir han kom hem hade mamman last in hundarna i vintan pa att pappan skulle kommaoch
skjuta kriken. Familjen hade inte rdd med riktig avlivning, eller sa fanns det ingen veterinir, det
minns jag inte.

“Na, farsan drojde till langt in pa natten och hundarna vasnades. Till slut var bara Barstein sjilv
vaken. Han vil var sju ar gammal tror jag. Han lag och lyssnade pa hundarna, som var inlésta i skjulet
utanfér huset. Hela berittelsen finns inspelad 1 arkivet, men jag minns det sd bra att jag helst inte
lyssnar pé det igen. Jaja, farsan hann aldrig komma. Hundarna blev galna av skrick. De visste vad
som vintade. Det slutade med att den friska bet ihjil den sjuka. Barstein var fortfarande vaken och
han horde det, sa han klev upp vet ni, mitt i natten, liten kille, letade upp nyckeln och gick ut.




“Det var dodstyst 1 skjulet nir han laste upp, och javlar, ni maste forestilla er hur Barstein
imiterade gangjirnen. Ike, min kollega, satt likblek och lyssnade, han hérde inte vad jag sade ens. Den
skadade hunden hoppade rakt pa Barstein, sade han. Blod och varigt kott 6verallt. Den trodde val att
den skulle fa samma behandling som hyndan.”

“Det kanske inte later sa farligt nir ni hor det sahir, men Barstein var en faan pa att snacka. Det var
det maffian hade honom till. Att terrorisera folk utan att ta till vald. Mjuka upp dem utan spar. Ike
fick tag 1 en papperskorg och spydde upp sitt mellanmal, och han ir en stadig kille annars. Barstein
kan verkligen snacka. Men som sagt, vi hade inga bevis mot honom 2001, och si slipptes han. Vi
horde talas om honom efter det, och vi har nagra bilder pa honom, men det verkar som om han holl
sig undan fran de stora grejerna. Kanske lite f6r bra f6r maftfians tycke, trodde vi.

“Barstein fick en falsk begravning for ett halvar sedan.

“Man pastod att han drunknat i floden, vad han nu skulle ha haft i floden att gora. Vi antog att
det var sant, att han misshagat en boss eller raint omkring med hemligheter. Han obducerades pa ett
litet privatagt stille i nordostra Bronx fick vi hora, tva-tre kvarter frain dar man sade att man hittat
kroppen. Vi tog ingen sirskild notis om det, men nu har vi undersékt den uppgiften.

“Det har visat sig att den lilla obduktionsverksamheten stingde f6r tva manader sedan. De
statliga arkiven, som baseras pa det barhusets uppgifter, ir inte kompletta, troligtvis darfor att
Barstein aldrig befunnit sig pa nagot obduktionsbord.”

Hagen byter bild. Den nya visar en stor kille 1 regnklader och tunt, rott skigg. Han kisar mot solen
bakom kameran.

“Den hir grabben, Kevin Hennessy, har varit i maffian. Han tog sig ut med en omvig genom
ett av vara utmarkta statliga fingelser. Nu dr han hamnarbetare 1 Bronx. Fér en manad sedan ringde
herr Hennessy till mig. Han sade att han ként igen Barstein. Vi trodde da att Barstein var d6d, men
Hennessy bekriftade saken med kikare och dr absolut siker. Han har dock inte vigat sig nira
eftersom Barstein skulle kinna igen honom.

“Jag skickade en nyutexaminerad tjej till hamnen i férrgar. Inom tre timmar hade hon ocksa
bekriftat likheten. Barstein gick omkring pa kajen.”

Hagen tittar ner for en sekund och byter bild igen. Istillet for forhorsfotot visas nu ett som
tagits med digitalkamera, tydligen genom en vindruta.

Himlen pa bilden 4r mérk. En ensam man stér i profil pa en kaj av grovt trd, mellan tva gatlyktor.
Han bir bade hatt och tjock halsduk med en svart filtrock, vilket gér honom omoijlig att kinna igen
frin den andra bilden.

“Ja, hon som tog det hir var nyutexaminerad som sagt” siger Hagen. “Hon hade iallafall
kikare med sig. Jag tror att den har killen dr George Barstein. Jag vet inte varfor han fick sin
skenbegravning. Jag dr inte ens siker pa att det var maffian som gjorde det. Han hade i varje fall ingen
livforsakring.

“Det jag vet ar att killen da och da tar sig ner till hamnen pa samma stille, star dir en ling
stund, vander och gir tillbaka in mot Bronx. Han triffar ingen och han plockar inte upp nagot. Han
g0r inget uppseendevickande, mer dn att han lever ett halvar senare 4n han borde.

“Jag har inte latit honom skuggas. Om det dr nagot slags hemligt tillhall f6r maffian det ror sig
om sa skulle det troligtvis flytta pa sig om Barstein fick med sig en skugga. Vi har ocksa mojligheten
att killen inte dr Barstein, bara ndgon vanlig kndppskalle, och jag tinker inte skicka SWAT f6r att
sparka in hans dorr.

“Ert uppdrag ar mycket enkelt. Kor ner till hamnen, vinta pa Barstein, ga fram till honom och
fa honom att snacka.”

Hagen ricker 6ver en mapp med kopior av fotografierna och nagra identifierande fakta om ungraren.
Mappen innehaller ocksa namn och adress till det nerlagda lokala barhuset och kontaktinformation



om Kevin Hennessy, med mera. [Innehéllet i mappen beskrivs nirmare pa dventyrets sista sida, som
delas ut till spelarna.] James Hagen siger:

“Jag vill ha svar pa varfér hans dod foérfalskades och vem han jobbar f6r. Har ni tur sa
samarbetar han, men troligtvis inte. Lat honom inte sticka. Om ni maste, hota honom med atal f6r
bedrigeri och anhall honom. Det finns en 6vre grins f6r mingden dodsfall per skalle vi tilldter i det
hir landet.”

Om tolken ar narvarande:

“Barstein begriper engelska alldeles utmarkt, men det ar majligt att han vigrar erkianna det, och for
den eventualiteten kommer ni att ha med er [tolkens namn]. Om Barstein skulle botja tjattra pa
ungerska, vilket han gjort forut, sa slipper ni férseningar.”

En stor grupp spelare (fler an 3) bor motiveras med att Barstein misstinks vara under maffians direkta
beskydd i detta skede. Sedan:

“I mappen ni fick har ni en karta 6ver omradet. Jag har markerat var han synts till. Han kommer pa
oregelbundna tider. Den nyutexaminerade agenten sig honom vid niotiden pa kvillen. Hennessy har
sett honom mellan sex och nio.

“Ni kommer att forfoga 6ver tva bilar om ni vill. Ni bestimmer sjilva om ni vill jobba 1 skift
eller om ni vantar allihop. Jag skulle férvanta mig att Barstein visar sig igen senast om fyra dagar,
forutsatt att monstret haller. Var diskreta.

“Fragor?”

Hagen berittar girna allt han vet och ar vil bekant med maffian (blandad europeisk sidan), men han
har inte triffat Barstein sedan 2001. Han f6rdémer vald mot Barstein i alla former. Om han tillfragas
avslojar Hagen att Barstein (forutom bedrigeriet) bara skulle kunna dtalas f6r medhyjilp till mord med
osikra bevis. Barstein tros inte vara en verkligt hardad brottsling eller ens en sarskilt farlig sadan pa
egen hand, dven om han ér bra pa teater.

“Da sa. Jag vill ha skriftliga rapporter en ging om dagen.”
James Hagen nickar och limnar rummet.

Musik: Half-Life - Spar 7

RP:erna ska till nordéstra Bronx efter lunch. Agenterna har pistoler, sma ficklampor, FBI-legitimation
och telefoner med varandras nummer. Om de kvitterar ut skottsikra vistar far spelarna specificera det
sjilva, likasa om de byter nummer med tolken, som inte nédvindigtvis har mobil.

Pistol (S&W 1076): Skada +5, vapenvikt 1, magasinstorlek 9.
Tunn kevlarvist: Skada -5, 3 forvaringspoing, ticker brostkorgen och magen.

Sillskapet kan anvinda en av FBL:s bilar eller tva. Bilarnas datorer dr anslutna till diverse register (bland
annat FBI:s och polisens) och till Internet. Om RP:erna vill kan varje bil utrustas med sovfiltar, kuddar,
brandfiltar, kofot, en teleskoperande jirnstav som ir till f6r att bryta upp dorrar vid husrannsakning, en
stor metallsax fOr att kapa av hinglas, och liknande accessoarer. Det mesta ir tillgangligt men kan bara
lastas med motivering.



Vidret ar ostadigt. Stora moln skyndar fram och gor stadens skyline dunkel. Turen till Bronx avloper
utan svarigheter och ni hittar fram till stallet pa Hagens karta.

Ni finner en perfekt parkeringsplats fem meter fran vattnet, langt ifran gatubelysningen och
med god uppsikt 6ver strickan dir Barstein har setts till. Ni kdnner igen utsikten fran digitalfotot,
som sannolikt tagits fran platsen dir ni nu befinner er. Kajen dar Barstein visat sig stricker sig rakt
bort ifran er i riktning norrut. Ni har floden till héger.

Det hir omradet av Bronx ir sjaskigt, och den del av hamnen ni bevakar har tydligen inte varit
1 bruk pa ett tag.

En upplyst gata 16per ganska rak utanfor de yttersta kvarteren. Ni ser ndstan bara
envaningshus, de flesta med galler eller triskivor for fonstren.

En meter cement skiljer gatan fran en kaj av tra, ett par meter bred. Ett fall pa tre-fyra meter
skiljer sedan kajen fran vattenytan. Vattnet ser svart ut av oljeflickar, ting och tunga moln pa
himmelen. Det verkar vara farligt kallt i floden. En kraftig vind blaser in fran norr, och regnet ir en
tidsfraga.

Fran bilen ser scenen alltsa ut sdhir, grovt férenklat:

De yttersta husen
@ Cementstrip
o Kay Floden
N~~~

Arbetsloshet har drivit omradet helt i marken. Om RP:erna ir ute och gir ser de 6vergivna hus, och vil
lasta befolkade hus, ibland med ockulta symboler (pentagram, kors) 6ver dérrarna och galler £6r de
flesta fonster. Symbolerna ska skydda husen fran onda andar, som ryktas ha bosatt sig i omradet, vilket
RP:erna inte vet om de inte fragar nagon. Merparten av befolkningen tror inte pa sadant.

Fa minniskor syns till. Det drojer tills 19:44 innan Barstein visar sig.

Det regnar nu, och blaser fortfarande kraftigt. Ett solitt molntidcke skymmer solens sista ljus. 200
meter fran er kliver en manniska ut i synféltet. Personen matchar beskrivningen och det digitala fotot.

Mannen gar 6ver gatan 1 maklig takt, bort till kajen, utan att se sig om. Han stiller sig en meter
fran kanten.

Om RP:erna avvaktar ser de hur mannen betraktar vattnet. Han gir lings kajen en bit, sitter sig niastan
pa huk vid kanten vid ett kort tillfille, och vidr6r flera ganger en stege av metall som gar upp genom
kajen. Det finns en liknande stege var hundrade meter, for att raidda drunknande.

Barstein stannar i ungefir en halvtimme. Rollpersoner som inte dr med pa bevakningen och
som behéver mer 4n en halvtimme for att ta sig till platsen lir ga miste om konfrontationen.

Nir RP:erna lamnar bilen eller bilarna och gar fram:

Personen ir definitivt en man, med samma klider som pa fotot. Han tycks inte marka er forrin ni
kommit inom tio meter. Han betraktar er med ansiktet skuggat av hattens britte. Forutom ett litt
skidgg som han inte hade pa foérhorsfotot ar han exakt lik Barstein, sd langt det gar att bedoma.

Vad RP:erna dn sdger (oavsett fragor, sprak och hot) svarar Barstein inte. Han ser trétt och forvirrad ut,
blek i ansiktet, inte det minsta spydig, och vad som édn hander sa ler han inte. Ju mer RP:erna talar om
skenbegravningen, desto mer tydligt skarrad blir mannen. Sa fort RP:erna gar ndra drar han sig bort,



mot kanten av kajen. Om de forsoker fa tag i honom, vilket de till slut kommer att beh6va gora, later
Barstein sig falla 6ver kanten, som av en plotslig, skrickfylld intuition.

Hans kropp férsvinner snabbt under vattnet. Inga bubblor ér synliga pa grund av regnet och
vagorna, och ingenting flyter upp till ytan.

Musik: Homeworld - Agnus Dei (pa lag volym tills RP:erna ger sig)

Om RP:erna kastar sig i vattnet far de inte syn pa Barstein, och de lar bli forkylda. Botten under kajen
har valdigt ojamnt djup; en massa skrip och vrak har dumpats hir. Tangen ar elakartad och vattnet ar
svart av slam redan fran borjan. Viagorna lingst ut dr en halvmeter héga. Det ar ett hopplost foretag att
hitta mannen.

Om RP:erna tillkallar riddningstjanst anlinder dykare (i bat pa floden) efter tjugo minuter, men
snart blir det morkt och eventuella riddningsforsok 6verges for dagen. Nasta dag forsoker man dragga
bottnen om RP:erna ger en sidan order. Det dr svart, men man konstaterar framat eftermiddagen att
Barsteins kropp inte finns vid kajen dér han foll. Kanske férdes han bort med strommen?

SANNINGEN

For ett halvar sedan blev George Barstein ranad hir i nord6stra Bronx, dir hans flickvin bodde. Han
var pa vig hem, in mot staden, sent en natt. Ranarna knuffade honom 6ver kajkanten nir de fatt hans
pengar. Barstein kunde simma, men fastnade i ett stycke f6rtdjningsutrustning under vattnet innan han
hade samlat sig. Desperata kraftanstringningar lit honom na ytan ett par ganger for att skrika efter
hjilp, men ranarna lyssnade inte. Bara en man horde skriken, och den mannen var Lukacs, som da dgde
och utgjorde ensam anstilld pa det lilla lokala barhuset. Han lit Barstein drunkna i det kyliga véarvattnet,
sedan dok han i och bar kroppen till barhuset.

Lukacs témde Barsteins lungor och vickte honom till nytt liv med en nekromantisk ritual. En
luffares kropp, ocksa drunknad men éldre i vattnet, skickades till begravningen med en oskicklig magisk
imitation av Barsteins ansikte. Lukacs daliga engelska gjorde att han inte lyckades limna kompletta
uppgifter om kroppen.

Nir Barstein vaknade hade hans minnen skadats avsiktligt. Saren fran fortéjningsutrustningen
likte mycket langsamt och bade kropp och sinne var retarderade. Lukacs forklarade 16gnaktigt, baserat
pa Barsteins forvillade och febriga yttranden, att mannen foérratts av maffian och varit nira att drunkna.
Lukacs hade riddat honom och var beredd att gdmma honom. Barstein, som redan var mycket olik sitt
gamla jag, kopte forklaringen.

Sedan dess har Barstein jobbat at Lukacs i nekromantikerns hus, tva kvarter fran barhuset.
Jobbet har inneburit oférklarliga hemskheter, men Lukacs lyckades med tiden utféra en ritual som
forbjuder Barstein att avsky eller limna honom. Eftersom Barstein numera lever och dirmed utévar
motstind mot magi har Lukacs dock inte lyckats forvrida hans ansikte dnnu. Det ar det nu pagiende
projektet som snart ska vara avslutat. Lukacs studerar intensivt for att hitta de sista bitarna av formeln,
och dirfor har Barstein en del o6vervakad fritid.

For sin tjinares mentala hilsas skull har Lukacs latit Barstein ga utomhus sedan snart tva
manader tillbaka, ursprungligen i nekromantikerns sillskap men numera ensam. Lukacs litar pa att
fortrollningarna ska hiélla, och han dédade Barsteins flickvin f6r linge sedan. Nu forskar han intensivt.
Ensam och fri ndgra ganger i veckan har Barstein hittat platsen dar han dog, trots sin ridsla for att bli
upptickt av maffian. Han har linge f6rsokt reda ut sina minnen, utan framgang. Nér han nu hamnat i
samma situation som dodade honom for ett halvar sedan slipper fortrollningarna nagot.

Barstein tar sig snabbt upp till ytan under kajen (trastallningen skjuter ut 6ver vattnet) och glider
med ansiktet precis 6ver vattnet bort till en avlagsen riddningsstege. Han ar ridd men mer beslutsam
in pa mycket linge. Vid stegen rusar han upp och in bland byggnaderna. Aven om nigon mot
férmodan skulle fa syn pa honom forsvinner han ur sikte tack vare sitt f6rsprang.



Akt 2
Musik: Homewotld - Great Wastelands

RP:erna rapporterar till James Hagen via mail eller telefon. Hagen beordrar agenterna att fortsitta med
fallet eftersom Barstein identifierats och betett sig mycket underligt. Hagen rekommenderar RP:erna att
folja ledtradarna i mappen under de nirmaste dagarna.

Den eventuella tolken kan vilja att sitta sig 1 beredskap snarare 4n att hinga med vidare direkt,
men eftersom Barstein kanske kommit undan och i sikerhet kan det vara bist att behalla tolken i
sallskap med agenterna, utifall att den misstinkte patriffas. I annat fall kommer tolken troligtvis att
kallas in for att kommunicera med modern och/eller Lukacs lite senare.

HamNARBETAREN KEVIN HENNESSY

Hennessy borjar skiftet pa onsdagen vid 07.30 (han har tidigt dagschema den hir veckan) men kan
ocksa kontaktas hemma via Hagen. Han ér en stor, brysk kille med kort rott skdgg. Han dr rddd f6r
maffian och for att bli sedd med FBI. Han har i sjilva verket ingen ny information alls, men kan bidra
med en 16s beskrivning av Barstein som en ganska intelligent, uppkaftig kille, inte 6verdrivet ambitiGs
men bra pa det han gjorde. Hennessy kan inte gissa varfor Barstein skulle ha fitt en skenbegravning.

BEGRAVNINGEN AV GEORGE BARSTEIN

Mappen innehaller datum och plats f6r begravningen, pa en mycket liten kyrkogard 1 norra Bronx med
en klar majoritet av ungrare i jorden. Graven dr orérd och innehaller den modifierade luffarens kropp.
Kyrkans katolska prist (John Metzger) kommer ihdg begravningen (han har inte hand om manga)
dirfor att den bevistades av en vanlig amerikansk flickvin, Barsteins mamma som bara pratade
ungerska, samt omkring ett dussin harda killar som kunde ha haft Maffia skrivet i pannan. Mamman och
flickvinnen stir bada uppskrivna som kontaktpersoner ifall nagot hinder med graven. Pa gravstenen
heter Barstein “Gyo6rgy” i fornamn, den ungerska stavningen.

FLickvANNEN GLORIA HAMPTON

Med namn och telefonnummer fran prasten kan RP:erna forsoka hitta flickvannen for att ta reda pa
vad hon vet. Nufortiden bor ett dldre polskt par i hennes ligenhet pa Edgecombe Street, en bit norr
om kajplatsen. Paret talar dalig engelska, men de vet vad som hint.

Flickvannen Gloria Hampton mérdades kallblodigt f6r snart sex méanader sedan. Férévaren ar
totalt okidnd. Det polska paret dr mycket fattigt och hivdar att de annars skulle ha flyttat fran stillet f6r
linge sedan. Det vilar nimligen en férbannelse 6ver hela omradet, tror de.

Paret har numret till Glorias fordldrar.

MoRroET PA GLORIA

RP:erna kan konsultera det lokala polisdistriktet for information om mordet. Fallet 4r nerlagt sedan
linge. Nagon hade helt sonika tagit sig in genom dorren samtidigt som Gloria kommit hem, huggit ihjal
henne med en kniv pa hallmattan, och sedan férsvunnit utan att limna nagra spar. Kroppen uppticktes
forst tva timmar efter dadet.

Det fanns inga vittnen 6verhuvudtaget. Ingen som var vin till eller som umgatts med Gloria
under dagen hade ndgon aning om vem som gjorde det eller varfor.

Saren (halsen, buken) tydde pa att mérdaren visste ganska vl vad han gjorde, men det fanns
inget som pekade pa professionalism, elegans, sadism, extrem nervositet, eller nagot annat verkligt
utmarkande. Ett fullstindigt oférklarligt fall dér alla ledtradar abrupt tog slut.

Sanningen dr att Lukacs sjilv utférde mordet. Han anvinde ingen magi eftersom han hade tur.
Ingen sag honom nira byggnaden.



FLICKVANNENS FORALDRAR OCH DAGBOK

Familjen Hampton har nagra av dotterns dgodelar, inklusive en dagbok som lists av modern. Hon
garanterar att den inte innehéller nagra ledtradar till dotterns dod, vilket stimmer pa ytan. Agenterna far
lina den om de forklarar sig snallt.

Gloria tyckte inte jittebra om Barstein nir han dog, enligt dagboken. Hon skriver att hon
vigrade titta noga pa Barsteins (luffarens) kropp eftersom den sag laskig ut: missfirgad, uppsvilld och
lite graharig, vilket Barstein inte var. Den ungerska mamman tjattrade hysteriskt pa sitt sprak och ville
fa fram Gloria till kistan, men hon vigrade.

MammaN SziLvia BARSTEIN
Tolken (en SLP vid namn Laszl6 Lajtha om inte en RP) kan utnyttjas fOr att ringa modern 1 Ungern
med pristens information. Hon dr gammal och fattig hon ocksa, och har inte hort av sin son pa ett
halvar. Hon sag luffaren i kistan och var vid tillfallet ganska siker pa att det inte var hennes son, men
sedan dess har hon Gvertygat sig om att det inte kunnat vara nagon annan. Drunkning gor ju konstiga
saker med kroppens former ibland.

Om RP:erna envisas med att hivda att hennes son kanske lever blir hon bara upprérd och
ligger pa. Barstein har inte kontaktat henne.

KROPPEN | JORDEN
Om en spelare fragar kan RP:erna pussla ihop att Barstein absolut inte kan ha legat i det kalla vattnet
lingre an tva dagar, eftersom han rapporterades funnen av barhuset tva dagar efter det att Gloria sag
honom fo6r sista gangen. P4 begravningen var kroppen dnd4, enligt bide modern och flickvinnen (som
antytt det i sin dagbok), kraftigt diskolorerad och uppsvilld. (Det kan vara tisdagen den andra
september 2003 som dventyret borjar. I sa fall dog Barstein tisdagen den elfte mars, rapporterades dod
av Lukacs sjalv onsdagen den trettonde, och begravdes i mitten av nastféljande vecka.)

Om RP:erna later grava upp kroppen for analys finner rittsmedicinsfolket att den tillhort en
sliten man i 6vre medelaldern, nagot kortare och sannolikt littare 4n Barstein borde ha varit, att doma
av skelettet. Forruttnelsen gor varje form av s6kande efter denna mans identitet hopplost.

BARHUSET
Musik: Homeworld - Whispering Ocean

Tva sma kvarter fran kajen, alldeles i ndrheten av scenen for akt I, ligger en envanings tegelbyggnad
som numera ar fardig for rivning. Den enda dorren, stor nog for att ta emot en mindre truck, ar
noggrant férbommad med tva tum tjocka ekplankor, och det finns inga fénster. Tomten dr till salu,
men ingen koper. For linge sedan var hamnen tillrickligt upptagen och farlig for att motivera ett
barhus hir. Manga av hamnarbetarna var riddhdgsna och litade helst till folk i samma omride, dven 1
doéden.

Nir staten ville bli av med barhuset képtes det av en herr “Hermann Lukacs”. Detta skedde for
fjorton manader sedan, vilket stadens register visar. Han skotte det under ett ar, tills for tvd manader
sedan. Skatteregistret tyder pa att han var ensam anstilld och tog betalt svart eller klarade sig oerhort
daligt efter ett par tidiga jobb. Nu dr medborgaren Hermann Lukacs registrerad som arbetslés, med en
bostad tva kvarter bort.

Med informationen de fitt i olika nit kan RP:erna fortsitta till Lukics bostad, eller
eventuellt titta nirmare pa barhuset. Om de vid nagot tillfille gor det senare, d.v.s. bryter upp
ekplankorna och tar sig in, hittar de féljande:

Ni kommer in 1 entrén, som ocksa ar ett garage eller atminstone en avlastningsplats. Hir finns spar av
en bil eller truck under dammet pa golvet, och ett telefonjack i viggen, men rummet ir tomt. Viggar
och tak bestar av trd och tegel med s6nderfallande bruk och rappning. Det finns ingen belysning.



Pa med ficklamporna?

Upprort damm ar tydligt i era skarpa ljuskiglor. Genom en bred 6ppning i det férsta rummets vigg
kommer ni in i en liten korridor med tva lika stora 6ppningar, en till hoger och en rakt fram. Sjilva
dorrarna dr borttagna fran dessa 6ppningar. Viggarna ar fuktiga. Det tycks ha bildats en licka
nagonstans i taket.

Rummet rakt fram i korridoren ér frysen, med sex fack som tidigare kunnat dras ut. Bara tva av facken
kan litt hanteras. Ovriga dr sammanrostade, som om de inte anvints pa mycket linge. Alla ir dock
tomma.

Rummet till héger dr obduktionsrummet, med tva stora bord i rostfritt stdl. Bida har hoga
kanter och en vask med tva kranar i ena dnden. Det ser ut som om en uppsattning skap (arkiv och
utrustning) har rivits bort fran viggarna. En nira titt pa obduktionsbordet avsl6jar flera svarta flackar
som troligtvis dr blod. Nagra flickar ser dock mer ut som halvt bortskrubbade streck i regelbundna
kurvor dn som olyckor. En betraktare med fantasi ser mojligheten att strecken en gang bildat ringlande
symboler. Det finns inget bevismaterial i barhuset hur mycket man én letar.

Om RP:erna undersoker barhuset fysiskt (dven om de inte gar in) ser de en rorelse bakom en
gardin i ett nirliggande hus. Grannarna ser pa. Mannen i grannfamiljen, Bruce Kesper, svarar om
RP:erna ringer pa. Han forklarar generat att manga i omradet ar vidskepliga och xenofobiska, inte minst
frun Pat Kesper som tittade vid fonstret, och “den hir Lukacs” tycks ses som nagot av en skurk. Bruce
har bara sett Lukacs komma till jobbet nagra ganger. Det var inget konstigt alls med honom.

Forr eller senare bor RP:erna na:

LukAcs Hus = FORSTA BESOKET

Parallellt med kajen, fyra kvarter frin floden, ligger Harlequin Street. I hornet av ett av dess kvarter
finns en villatomt skyddad av staltrad och hoga hickar.

Stingsel 16per mellan trottoaren och hérnen av husets framsida, sa att det bildas en bur av
staltrad mellan entrén och resten av tridgarden. Sadant bygger man vanligtvis for att kunna ha buren
oppen och en hund 16s 1 tridgarden om nitterna, men ingen hund syns till.

Den enda byggnaden pa tomten dr en tvavaningsvilla med ovardade tripaneler som nagon
gang varit morkbruna, nu blekta och slitna av triets och fargens aldrande. Husets fa fonster ar alla
forsedda med galler och fillda persienner. Det verkar finnas en kallarvaning med sma laga fonster,
men de har blockerats med traskivor.

Kvarterets horn ser ut sahir: Grind  Entré  Harlequin St
Y N Trottoar
Lukacs hade tidigare tva hundar, Gﬁnd#‘i‘> v | RN Gatlykta
men de blev vansinniga med tiden
(som djur ofta blir i Cthulhu- Bmma Coopers hus | | Husct Ptk
myternas narhet), sa nekromantikern
dédade dem och matade sina tjinare Corral St | | I%ulkéo_s tomt
med kottet. Staltradsstingslet dr 2,5 ‘i' arlequin 5t 62
m hogt och saknar taggtrad. Det gir i
att klittra 6ver det smartfritt. Andra byggnader

Eftersom inga hundar lingre finns ir
grindarna stingda och lasta dygnet runt. Lukacs dr den ende som har nycklar.

Ni varken hor eller ser nagon aktivitet i tridgarden eller 1 huset. Det finns ingen synlig belysning.
Bakom hickarna skymtar ogris i rabatterna och tomma planteringsbiddar.



Grinden framfér entrén har en elektronisk ringklocka. Det star inget pa den.

Ringklockan ir inte ansluten. Sladden till den gar bara en centimeter ner i tridgardens jord. Detta kan
RP:erna uppticka. For att f6rsoka komma in maste de alltsa ropa (ingen reaktion), vinta pad att nigon
ska komma (det dr6jer veckor innan maten maste fornyas') eller klittra ver stingslet och knacka pa.

Nir de knackar pd hor de svagt ljudet av steg och en flicka som ropar “Pappal Pappal” inifran
huset, men inget mer.

Vad RP:erna dn viljer att gora sa kommer Emma Cooper, 61-arig granne med hagelgevir, att
fatta misstankar frin sitt fonster. Sa till vida RP:erna inte skriker att de kommit fran FBI nirmar sig fru
Cooper tyst med draget vapen, stiller sig pa andra sidan gatan och siktar, varpa:

“Upp med hinderna!” hor ni en kvinna ropa.

Det star en liten kvinna i rosa klanning och matchande tofflor pa andra sidan gatan. Hon haller
krampaktigt 1 ett hagelgevir som pekar mot er. Hennes har dr gratt och spretigt, och hennes ansikte
tycks annonsera en bister triumf.

Emma ir fortidspensionerad, vidskeplig och kraftigt hatisk mot Lukacs och allt som r6r honom. Ett av
hennes frimsta tidsférdriv dr att halla folk borta fran Lukacs hus och 6vertyga andra pa ett
mytomaniskt, odragligt sitt om att mannen i stort sett ar Antikrist. Om RP:erna inte har gjort det
uppenbart att de ér fientligt installda till ungraren sa antar Emma att de édr hans vinner. De kan bevisa
motsatsen med sina FBI-brickor och far da en pratsam allierad, men hon kommer alltid att vara
misstinksam och intolerant. Hon har redan tillkallat polisen fran sitt hus och dr uppenbart skyldig till
vapenhot.

De som klittrade over stingslet for att na entrén har mycket begrinsad rorlighet tack vare
hundburen. Om RP:erna envisas med att borja sldss kan de skadas lindrigt av en illa riktad hagelsvarm.
Agenterna bor inte tillatas skjuta for att doda. Emma skjuter inte forst (annat dn i luften) om hon inte
hotas tydligt.

Efter tjugo minuter anlinder en polisbil. Konstaplarna i den, Jim och Helen, ir vil bekanta med
Emma Cooper men haller fast vid asikten att Lukacs édr en ofarlig eremit. De har knackat pa vid ett
tillfille. Da svarade han, men talade mycket dalig engelska. De fick veta att han kommit fran Ungern,
var ensamstaende utan familj, avskydde att vara obducent och var mycket passionerad angiende sin
antikvariska hobby, som han funderade pa att gora till sitt yrke. Lukacs hade inte varit direkt
tillmotesgdaende, men inte heller skum eller otrevlig. Det var for ett ar sedan.

Polisen har aldrig hittat nagra bevis f6r Emma Coopers vilda historier. Helen avfirdar hela
fenomenet som ett utbrott av fraimlingsfientlig paranoia och vidskeplighet orsakad av omradets
ckonomiska tillbakagang. Emmas man, den arbetande Burt, tror inte heller nagot omedelbart ont om
Lukacs men ér alltfor fientligt instélld till Emma f6r att kontrollera henne.

RP:erna skulle kunna lita arrestera Emma, och/eller hora pa hennes utliggningar om Lukécs.
Bland dessa ingar:

Askan slar alltid ner i hans hus.
Det luktar ofta blod om hans tomt.
e Han griver ner kroppar i sin tridgard minst en gang i veckan, vanligtvis spadbarn.

Han odlar kokain i sina rabatter, fast det ser ut som lokar.
® Han ir inavlad. Det kidnner hon pa sig.

1 Det blir nog inte aktuellt, men om huset dr bevakat kommer Lukdcs att ringa efter en av sina bekanta som vanvordat
griftesfriden at honom ndgra ganger. Barstein eller Sissy Soeler (flickan som ropar “Pappal”) tar emot matleveransen vid
stingslet mot parken om natten. D4 anvinds koksfonstret pa baksidan, vars galler kan tas av inifrin.
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® Han har bockfotter.

¢ Jbland finns ett uppochnedvint kors pa hans dorr, fast bara nir det ar morkt.

¢ Nir han flyttade in f6r fjorton manader sedan bérjade elindet i omradet. Man kan inte ga siker pa
gatorna. Spiadbarnsdod, bortsprungna ungar, sex innan aktenskapet och dylikt har blivit vanligt pa
grund av honom.

® Han har dodat 6ver hundra minniskor.

¢ Han hade tva hundar som hatade honom. Djur kan kidnna ondska. En dag f6rsvann hundarna.

® Dai och di kommer tre-fyra stora min till huset och levererar nagot pa en truck. Hon har inte sett
vad det dr, men det ar sikert nagot hemskt.

Hon har mer i samma stil, en del sant, det mesta osant, en hel del uppenbart osant. Det dr upp till SL
hur pass utforligt f6rhéret med Emma Cooper ska goras. Allt bor inte ske 1 direkt dialog, eftersom hon
vigrar att forenkla sig, prioritera eller utelimna ndgot nu nir hon hittat en frisch publik av dkta FBI-
agenter. Hon kinner sig dterupprittad och mycket viktig, och bryr sig inte det minsta om att ha gjort sig
skyldig till vapenhot mot federala agenter.

Akt 3
Musik: Homewortld - Inward Gliding

RP:erna far inte tillstand av Hagen att bryta sig in i huset. De kan hitta Lukacs telefonnummer, men
hans telefon (en mobil, han har ingen fast telefoni) har nummerpresentation och dirfér svarar ingen.”
Det finns inga uppgifter som forklarar flickrosten i huset, och ingen av grannarna (inte ens Emma) kan
forklara den. Det RP:erna torde gora dr att bevaka Lukacs hus. Det sker med fordel fran Coopers
residens. Burt tar i sa fall betalt ($80 per person och natt dr det férhandlingsbara utgangsbudet, vilket
Hagen tillater). Det édr upp till RP:erna om Emma bor 1 sitt hus eller 1 haktet.

Det bor vara torsdag eller mojligtvis onsdag kvill som bevakningen borjar. RP:erna kan kvittera
ut videokamera med ljusférstirkare, parabolmikrofon, buggar for att kontrollera parken och vad annat
som beh6vs, men de bor specificera vad de vill ha. Deras bil star bast pa en parkering i andra dnden av
Coopers kvarter. De kan ga genom kvarteret till bilen utan att synas fran Lukacs hus.

Den forsta dagen av bevakning hinder inget. Pafoljande natt:

Vidret ar lugnt. Dd och da syns manen.

Vid 02:24 natten till [fredag?] stannar en pickup framfoér Lukacs hus. Den innehaller fyra min,
varav en sitter pa flaket med en mobiltelefon mot 6rat. Pickupens stralkastare ar slackta. Pa flaket
ligger nagot stort under en presenning. Det ser ut att vara storre dn en méinniska.

En persienn siras pa husets framsida, bara under nagra sekunder. Rummet dér bakom ir
slackt.

Minnen pa pickupen stiger av och filler ner flakets bakre kant. Alla tre tar tag 1 presenningen,
drar ner féremalet fran flaket och vintar med det pa marken.

Dérren till huset 6ppnas inifran. En man, nagot under medellingd, kommer ut och gar snabbt
fram till grinden 1 stingslet. Han ser ut att vara valtrinad, men det kan ocksé vara att han har flera
lager klader pa sig, bland annat en morkbld méssa. Han far snabbt bort hinglaset fran grinden,
Oppnar den pa vid gavel och gar tillbaka in i huset med snabba steg.

Om Emma Cooper finns med RP:erna deltar hon hogljutt i spaningsarbetet vid det hir laget. Hon
foreslar vald, ger sig pa att mickla med 6vervakningsutrustningen och konstaterar upprepade ganger att

2 Om agenterna skulle vilja avlyssna mobilen tillits detta av Hagen, men f6rst efter att Ed Krumb levererats. Mobilen torde
da aldrig mer utnyttjas, men om SL vill kan Lukdcs undvika att fatta misstankar. D4 ringer han bekanta som kan anvindas
for att expandera dventyret.
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hon haft ritt om allt. Om Burt vaknar sidger han dt henne att halla kiften, vilket skapar en diskussion
som frigbr agenterna att spana vidare.

De tre minnen fran pickupen lyfter upp foremalet 1 presenningen. De tycks beh6va ta i av alla
krafter, trots att alla tre 4r stora och rutinerade. De lyfter och slipar féremalet till huset och férsvinner
in genom dorren. En mindre karl sitter kvar i pickupens morka forarsite och spanar. Hans kamrater
kommer ut igen inom en minut, tomhinta. De atertar sina platser pa fordonet, startar mjukt och kor
vidare.

Den medelilders mannen kommer ut igen, stinger och laser grinden, och gar in. Dorren stings
forsiktigt bakom honom.

Det ir inte mycket RP:erna kan gora at detta, eftersom pickupen drar ivig direkt om ndgot hinder. De
tre mannen som gar in kan 1 sa fall bo hos Lukacs tills det blir mojligt att smita.’

Inget mer hinder under natten, f6rutom svaga, rytmiska rop som tycks komma i riktning fran huset.
De ir starkast runt 03:50 och slutar sedan fullstindigt.

RP:erna kan tycka sig hora ord, men det dr varken engelska eller ungerska som anviands. Sanningen ar
att Lukacs (mannen i mossa) just mottagit och aterupplevat liket av fiskaren Ed Krumb, mest for att fa
ytterligare ndgon att testa de kosmetiska formlerna pa. Nekromantikern (som redan planerar att limna
staden) har ett stiende avtal med mannen pa pickupen. De plockade upp Krumb i sin motorbat efter
en tids “frivillig hjalp” med spaningen efter honom, nir de horde att han saknades.

RP:erna kan ringa och vicka James Hagen, men det dr inte uppskattat pa sadana vaga indicier
om gravskindning eller vad RP:erna nu viljer att tolka det som. Det dr troligare att RP:erna tar kontakt
med honom tidigt pa morgonen, och de far i vilket fall som helst inget beslut om husrannsakan och
efterlysning forrin da. Hagen vill veta vad RP:ernas teori om saken dr, och foreslar att Barstein, Lukacs
och minnen 1 pickupen bildat nagot slags stold- eller smugglingsbolag. Han ir ocksa 6ppen for teorin
att Lukdcs fortsatt olagligt som privat obducent, kanske at maffian eller i nagot mer perverst intresse.
Saken bor undersékas pa plats innan ungraren blir misstinksam.

Det dr mojligt £6r RP:erna att handla utanfor lagen. Det ska dock vara extremt svart att
motivera. Betink att de dnnu inte sett nagot évernaturligt. Om SL dnda tillater det utifran agenternas
personliga bakgrunder dr huset svart att bryta sig in i, och Lukacs flyr bakvigen om man forsoker.
Finalen utspelar sig som den normalt skulle ha gjort, med undantag f6r att Ed Krumb kanske inte
hunnit ateruppvickas eller firdigstillas. Om RP:erna i efterhand misslyckas med att forfalska en laglig
anledning till sitt extrema handlande kommer de troligtvis att avskedas eller stingas av fran sina plikter
en lingre tid.

LukAcs Hus - ANDRA BESOKET
Musik: Full Metal Jacket - Leonard

Med tillstind om husrannsakan ir det bara att ga fram, kldttra Gver stingslet och knacka pa hos Lukacs.
Rollpersonerna kan héra tva réster mumla upphetsat, snabba steg, och sa 6ppnas den tunga dorren vars
bruna firg flagnar i férmiddagsljuset.

Till hilften dold bakom dorren stir en flicka som ser ut att vara i ligre tondren. Hon bir en sliten gul
spetsklinning av urmodigt snitt, och en fin gammal schal runt halsen. Ansiktet dr blekt och finnigt,
men annars ganska vackert. Flickan ser mycket nervos ut och skuggar sina 6gon mot solljuset utanfor.

3 1 den eventualiteten viljer SL om minnen smyger ut genom koksfonstret eller om de édr kvar i huset under finalen. I det
senare fallet har RP:erna ritt till forstirkningar, vilket kommer att innebira att finalen ser mycket annorlunda ut.
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“Goddag...” sdger hon forsiktigt, pa ren engelska.

Flickan heter Sissy Soeler och ir en av nekromantikerns Entré
tjanare. Han drinkte henne sjilv, i sitt eget hus, for tre
manader sedan. Hon ar grundligt hjdrntvattad pa magisk
vig och kan inte tro ndgot ont om Lukacs, som hon sjilv
antagit dr hennes far, trots vad han gér med henne nir
lusten faller pa. Sissy star for storre delen av
matlagningen och stidningen, men hon ar sa férsvagad

att hon oftast bara sover.
Sissy har beordrats att f6rsena agenterna vid Badrum Kok ] O

dorren. Lukacs sjilv har bestimt sig for att vistelsen 1 [
Bronx har natt sitt naturliga slut, och han dr nu 1 full fird . :
med att anldgga en priktig brasa i killaren efter att redan Spl raltrappa
ha startat en 1 sitt arbetsrum pa vinden. Han har samlat ihop en stor packe bocker, anteckningar,
dyrbara féremal och pengar som star och vintar i en ryggsack i koket. I killaren ser han ocksa till att
handklova fast sina 6verlevande experiment sa att de inte ska kunna riddas.

Vardagsrum
Sovrum

Garderober

—
| — e——

“Pappa ar upptagen.”

Om RP:erna far for sig att faktiskt ge upp bor de lockas med konstiga ljud fran kallaren (Lukacs rakar
sparka omkull en flaska med stark syra och svir pa ungerska; ett av hans experiment tar ett krampaktigt
tag om hans hand tills han ryter “Slipp mig!”, den unkna lukten fran huset blandas med bensin...) eller i
annat fall fran 6vervaningen, dir Barstein sitter fingslad med ett ganska klart sinne och en aning om
vad som hinder. Om RP:erna litsas ge upp for att istallet hitta en annan vig in hinder inget tills
proceduren vid entrén bérjar om pa nytt. Huset dr morklagt, sa Lukacs kan enkelt kika genom springor
bland persiennerna utan att sjilv synas tydligt. Han behéver inte tinda pa innan han vet att hans
flyktvig ér klar.

Sissy dr naiv och kollapsar litt under tryck. Om hon tillfragas uppger hon sitt namn, men hon
kinner inte till sin dlder, hur hon kom till huset eller liknande. Om hon konfronteras med tillrickligt
manga motsigelser och minnesluckor (vilket ar litt hint) borjar hon grata férvanat, och da springer hon
inat 1 huset. Detsamma sker om rollpersonerna forsoker ta sig f6rbi med véld. Sissy vet inte att huset
strax kommer att brinna upp, men hon sag (antagligen, beroende pa hindelsernas utveckling) Lukacs
tinda pa pa Overvaningen.

Efter Sissy dr det fritt fram for rollpersonerna att ta sig in i tamburen. Hir star ett ensamt
stearinljus tint pa en byra, vilket dr 6vervaningens enda belysning just nu.

Flickan springer mot vardagsrummet dar hon sdger “Din tur”, for att sedan fortsitta mot trappan. Det
som mottar hennes befallning 4r nagot hon tinker pa som en bror och syster, nimligen Ed Krumb,
vars jattelika uppsvallda anlete omformats till en grotesk avbild av Sissys ndpna ansikte. Ed 4r Lukacs
sista experiment i Bronx, och ett skydd mot de intringande agenterna.

Samtidigt som ni rundar hornet efter flickan blockeras er vig av en jittelik varelse 1 husets
halvmérker. Den ar klidd i en uppskuren klargron oljerock och gummistévlar, nog tva meter ling
och lika bred som 6ppningen in till niasta rum. Dess delvis exponerade brost dallrar av fett. Huden ar
missfirgad och uppsvilld som pa ett drunkningsoffer. En strimma av dagsljuset fran dérren bakom er
fangar en kniv i varelsens hand. Jatten anfaller utan annat ljud 4n tunga steg emot er.

Musik: Full Metal Jacket - Tzme Suspended

13



Ed anfaller och handlar férst. Aterupplivningen och Lukacs hastiga magi har gjort honom delvis
okinslig for smarta men ocksa saktmodig, osmidig och korkad. Han avvirjer inte och springer inte.

Fysik 4
Kaosvana 2
Rorlighet 2
Sinnesnirvaro 2
Viljestyrka 3

Forflyttning 6

Handlingskraft 12
Smirttroskel 6 (oregelbunden)
Stridbarhet 2

Stryktalighet -4 (oregelbunden)

Forskirare: Nirstridsvapen (FV 3), triffchans 5, total skada +4.
Nive: Slagsmal (FV 3), triffchans 5, skada +4 (observera 1T5 pa skadetabellen).

Mer information om Ed framkommer gradvis under striden:

® Ockulta symboler i olika sprickande firger pryder det exponerade brdstet och ringlar 6ver huvudet
som rakats rent.

¢ Varelsens ansikte dr en uppforstorad, knappt igenkinnbar kopia av flickans. Den groteska avbilden
stricker sig 6ver flera hakor och svullet, blalilaflickat kott.

® Varelsen ar en man.

RP:erna hor steg i en trappa under striden.

Om det gar alltfor daligt f6r Ed kan han blockera ett anfall med armen, tappa férskiraren och
ind4 fa en motattack med en jittelik knuten labb. Det dr ocksa trevligt om han lyckas dela upp RP:erna
och tvinga in en eller flera av dem i sovrummet eller badrummet, s att de inte kan ta sig ut utomhus
och dir 6ka avstandet till styggelsen.

Ed dor till slut (eller forlorar medvetandet, improviserat) och drasar 1 golvet. Vid det laget har Lukacs
last fast Sissy vid en sidng i killaren och han har sjalv tagit sig uppfor trappan, in i koket. Han ér i fard
med att knuffa ut gallret f6r kbksfonstret inifran (det ar 16st), och har blockerat kéksdorren bakom sig
genom att ligga en planka tvirs Gver golvet, med stéd mot en av frysarna.

RP:erna har inte manga minuter pa sig innan byggnaden édr 6vertind. De har fyra stora
alternativ och kan med férdel separera.

® Genomsoka entréplanets tillgingliga delar. Tjinar ingenting till, annat 4n genom vissa antydningar.

Forcera koksdorren. Svirt eftersom det inte gar att ta sats (trappan ar i vagen).

Nerfor trappan. Hir vintar Sissy i upplosningstillstind, med ett oslickbart inferno.

Uppftor trappan. Har finns Barstein och mysteriets nycklar.
GENOMSOKA ENTREPLANET
SL beskriver hur vigvalen ser ut och spelarna bestimmer vad de vill titta ndrmare pa. De maste tinda

lamporna i varje rum for att se nagot, eller anvinda sina ficklampor.

e Tamburens tripaneler dr kala siandr som pd en uppnalad blyertstavla férestillande en plogande
bonde. Det enda stearinljuset, som star pa en byra, ar pa vag att brinna ner.
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® Garderoberna och byrin innehaller en stor uppsittning gamla sommarklader i olika firger. Balar av
toalettpapper samt en stor mingd glédlampor och stearinljus finns ocksa att beskiada. En garderob (i
sovrummet) innehaller en samling klinningar, varav flera har skurits upp for att passa Sissy bittre.

¢ Sovrummet innehaller en dubbelsing med tva olika stora kuddar. Den ticks av slitna, tunna vita
lakan och flera lager gamla filtar. Golvet dr en brungul matta som luktar 70-tal. P4 nattduksbordet
star en hantel. Rummet har sackvavstapeter.

® Badrummet har ett forvanansvirt rent plastgolv men domineras av ett ofattbart smutsigt badkar.
Breda, drgiga rinder av flickar pa olika nivaer och nagra uppstaplade flaskor i ett hérn antyder att
karet anvints fOr att eliminera bevismaterial. Istallet for ett vitrinskap har nagon spikat fast en
cykelkorg pa en av de kaklade viggarna. Korgen innehaller tva stora flaskor flytande tval, rakgrejer
och tamponger. Rakhyveln ar alltf6r nymodig for att anviandas som vapen.

® Vardagsrummets trigolv ir fuktigt. Lings ena viggen ligger presenningen som Ed anlinde 1.
Kanterna av ett lagt bord, vid vilket maltider normalt intas, ir tickta av samma sorts tecken som de
pa Eds kropp. Har utférdes ritualen som dterupplivade fiskaren. Rummet innehaller en lidersoffa, en
fatolj som saknar en dyna i ryggstddet, och en hel del bécker. Bokhyllorna och staplarna pa golvet
tycks dock ha linsats pa nagra utvalda titlar utan att vederborande hann snygga upp efter sig. Flera av
bockerna som dterstar dr pa ungerska eller latin, och en eller tva ser valtummade och nastan antika
ut.

o Koket ir last. Nagon befinner sig dirinne, och det later som om denne nagon ar upptagen. Ingen
svarar nir man bultar eller ropar.

FORCERA KOKSDORREN
Om RP:n som férs6ker har duglig Fysik och inte ger sig sd gar dérren upp, eftersom den blockerande
plankan (och frysen) trycks undan med tillrickligt mycket vald nir man vl har forstort laset, som ar
ynkligt.

Fonstret ar oppet. Dess galler ligger pa grasmattan utanfér. Om RP:n tittar ut hinner hon se en
skymt av Lukacs 1 bla mdssa, springande fran huset. Grasvarta hartestar kikar ut under méssan.

Koket domineras av en liten kyl, tva frysar (plats for basvaror, kott, gronsaker och glass for
atskilliga manader) och en imponerande kryddhylla. I 6vrigt dr det mycket ordinirt.

Om nigon RP tar sig ut och forfoljer Lukéacs kan man testa ROR for att klittra 6ver stingslet snabbt.
Lukacs har ROR 3. Om RP:n ir lika snabb eller snabbare kan hon komma ikapp implicit, men det
omedelbara resultatet dr bara en stunds minuslucka. RP:n dterfar medvetandet gdende pa trottoaren, pa
vig tillbaka mot huset i maklig takt. Hon ir inte direkt férvirrad, men har ingen aning om hur jakten
slutade.

Under de foljande nitterna visar sig 16sningen 1 drommar: Agenten springer efter Lukacs, som
hoppar in bakom ett horn. Nir agenten kommer efter har Lukacs stéllt sig 1 bakhall. Han gestikulerar
kraftfullt och skriker hégt pa ndgot obegripligt sprak. Drémmen slutar. Det var en enkel formel, men
mer behovdes inte.

Om flera RP:er f61f6ljer Lukacs och hinner ikapp kommer han att anvinda virre formler som
kan skada RP:erna svart, forblinda dem eller vad annat som anses limpligt. Det kan yttra sig i en strid.
Lukacs later sig inte fangas levande. Hans kunskaper dr farliga, men i dvrigt dr han bara en nigorlunda
valtrainad medelalders man.

NERFOR TRAPPAN
Fran killaren hors Sissy Soeler tjuta “Pappa! Pappa! Det brinner!”

Tvéttmaskin

RP:er som tar sig ner ser genast flickan fastlast vid en sing (bred,
enkel vit metallram, tunn madrass, vita singklider stinkta med brinsle, en Forad ] ;\gzgrass
kudde) med ett par handklovar. Hon pendlar mellan dédstrétt apati och
besinningslos skrick for elden. [ C\ Trappa
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Spottande ldgor sprider sig fran polar av bensin pa heltickningsmattan, Gver en tvittmaskin i
det motsatta hérnet och uppfor viggarnas tripaneler. Det ser ut att finnas tva rum. Det andra, som
varit f6rrad och skafferi, brinner ocksa. I det ligger en stor och en liten brandslidckare synliga fran
trappan. Den lilla dr kemisk men har sitt fatt sin mekanism urskruvad och férstérd. Den stora ar en
koldioxidslickare som limnats Oppen sa att den tomt sig sjilv for linge sedan. Bida dr alltsa virdelosa.

Pa singen som Sissy ar fast vid ligger vad som forst tycks vara en gammal kvinna. Vid ndrmare
inspektion dr hon nog inte mer an medelalders. Hennes 16sa hud ar underligt kall och hon r6r sig
slapigt for att komma ur singen. Bara hennes 6gon ar vilda, och hon kan inte forsta varfoér hon inte
lyckas rora sin hégra hand, som ir fingslad vid singens metallram.

Bredvid singen ligger en madrass. Pa den sitter en man i ungefir samma tillstind som kvinnan
pa sangen, fiangslad vid ett metallrér som 16per upp lings viggen. Vid samma r6r sitter en ung pojke,
kanske 8 ar, och sliter i sitt handfingsel. Alla tre av dessa tidigare experiment 4r drunkningsoffer som
aterupplivats. Alla har avskurna tungor (om de inte behdver siga nagot svagt 1 stil med “Lamna mig! Jag
vill inte!”), och deras ansikten bar spar av underliga manipulationer. Deras har ar klumpigt klippt for
inte sarskilt linge sedan.

Mannen liknar pojken och kvinnan liknar Sissy. Det r6r sig inte om nagon vanlig familjemissig
likhet utan om partiell kopiering, vilket RP:erna inser vid en nira titt. Mannens kinder dr mjuka, hans
haka idr rundad och nagot indragen som hos ett barn, och sa vidare. Synen édr obehaglig men inte lika
uppenbart onaturlig som pa Ed.

Alla fangar i killaren kan befrias om man lyckas skjuta av deras handfingsel (eller klippa om man
skaffar en hinglassax eller liknande), men pa grund av stressen kriver det test av KAO att triffa om
man skjuter hastigt, och branden sprider sig snabbt. Fangarna dr omvixlande apatiska och paniskt
torvirrade. De forsoker inte fly fran huset pa egen hand, men kan forsoka rora sig bort fran elden (till
exempel for att gdmma sig 1 forradet) nir den nar dem. Om de fokuserar sig pa uppgiften kan
agenterna dra ut alla i kéllaren ur byggnaden, men Barstein skriker frin ovanvaningen.

UPPFOR TRAPPAN
Ett lagt gdstrum pa overvaningen har omvandlats till fingelse. T4ta stalstinger har skruvats fast 1 golvet
och i det sluttande taket pa sa sitt att tva laga celler bildats. Den ena dr tom, den andra, nirmast dorren,
innehaller George Barstein. Hir har Lukacs satt honom for att distrahera lagen, eftersom Barstein blivit
en risk.

RP:erna hor Barstein ropa “Hir uppe! Jag dr instingd!”, och nir de kommer upp kan de folja
ljudet genom den f6rsta dorren till vinster. Belysningen ér tind om elden inte hunnit alltfér langt.

Innanfér dorren sluttar taket snett ner at vinster. En rad stalstinger stricker sig fran dérren bort till
den motsatta viggen, s att sidan av rummet niarmast husets langsida skidrmas av som ett fingelse. I
den narmaste av tva celler kinner ni igen Barstein, mannen som lit sig falla i vattnet utan ett ord. Han
héller om cellens galler och siger genast:

“Lukdcs tog nycklarna, det ar jag siker pa.”

Det dr nu tinkt att Barstein ska férklara nagot av vad som
hint for en eller flera rollpersoner under deras tilltagande
ridsla for att brinna inne. Foljande redogoérelse torde alltsa
framforas fragmentariskt, med avbrott f6r kommentarer
om hur temperaturen stiger, hur stickande rék bolmar ur
trappan, att taklampan slocknar, och sa vidare. Barsteins Fangelse
historia delas ocksa upp 1 stycken om andra RP:er rinner

runt i andra delar av huset. Spiraltra D pa

=
O

Studierum
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Pa 6vervaningen finns inget mer att hdimta. Forradet dr fullt med brate och studierummet ar
stadigt last. Om man skulle lyckas sld in dérren far branden dar inne nytt syre, med katastrofala
konsekvenser.

Musik (nir roken borjar villa in pa riktigt): Blue-Shift - Spar 6

“Jag heter George. Ridda mig inte. Jag idr redan dod. Jag blev ranad for linge sedan. Rdnarna
knuffade mig i floden. Jag fastnade i ndgot pa botten. Jag kan minnas det nu. Jag svalde en massa
vatten. Jag ropade pa hjilp. Jag kunde se en man som stod och tittade ner pa mig fran kajen. Han
betraktade mig. Han svarade inte!

“Jag vaknade pa ett bord av stal. Lukacs stod 6ver mig. Han tog mig hit, till det hir huset. Jag
har bott har linge nu. Jag fick mat av Lukacs, och jag lydde honom. Jag lyddde honom alltid.

“Han sade att maffian hade férratt mig. Jag hade varit ndra att drunkna. Jag trodde pa det. Till
slut trodde jag pa allt, allt han sade. Jag har stitt vid hans sida 6ver andra som drunknat. Det dr hans
magi. Jag har sett déda kroppar resa sig. Jag fattade aldrig att det var jag, att jag var likadan. Lukacs sdg
pd nir jag drunknade.

“Kanske var jag ett experiment. Men han forstod att jag kunde ungerska, och hans engelska
var dalig. Vi lirde upp varandra. Jag gjorde sa fruktansvirda...

“Jag gick drenden. Jag har sovit mycket. Min kropp ir trétt och kall. Jag vet att jag inte lever.
Jag tror att nir jag levde var jag smart. Jag kan minnas...

“Han tog in fler tjinare, laste i sina bocker och fick fram ritualer som lit honom styra vira
tankar. Han kunde dndra vira kroppar ocksa. Den senaste tiden har han suttit pd sitt rum och
studerat hur man kan kopiera nagons ansikte. Nir han hittade mig kunde han redan kopiera mitt till
en annan déd man, som jag sett i mina drémmar, pa obduktionsbordet bredvid mitt.

“Jag har trott att den andra mannen, som fick mitt ansikte, att han var jag. Jag vet inte vem han
var egentligen. Han reste sig inte. Jag vet inte vad Lukacs gjorde av honom, men jag ér siker pd att
han levde en ging.

“Lukdcs har suttit pa sitt rum och ldst och rabblat formler, dirfér att det dr annorlunda med
levande. Det ar svirt att kopiera ett ansikte till ndgon som lever, eller som rests, som jag. Men han
lirde sig det ocksd. Det var det han gjorde nu inatt. Han aterupplivade nagon, och Sissy Soeler kom
in hit till mig och berittade om det.

“Hon dr en fin flicka Sissy. Hon sade att en jittestor pojke hade fatt hennes ansikte. Hon hade
fatt en syster, sade hon.

“Sissy ar en fin flicka. Ridda henne. Hon ir kanske lite konstig, men det ér inte sa underligt.
Lukacs sover med henne, fast hon tror att han 4r hennes...

“Hon ir dod. Jag vet att Sissy ocksa dr dod. Men hon kanske vill leva. Det ir slut nu, eller hur?
Om hon vill leva sa ska hon ju fa det. Det dr slut med huset nu, och jag ska inte ga ndgra fler
arenden.

“Jag minns att det var ni som skrimde mig nir jag vandrade vid kajen. Varfor var ni dir? Jag
har kant att det var nagot speciellt med den platsen. Nu vet jag att det var dir jag dog. Jag tror att det
befriade mig. Jag tog mig upp pa land, jag tog mig hit, och jag dlskade inte lingre Lukdcs. Jag kunde se
honom som han var.

“Hans kontroll 6ver mig dr borta. Ni ska veta att det var ni som befriade mig. Om jag inte
hade fallit hade jag fortfarande tjinat...

“Elden ricker f6r mig. Ge er iviag. Ni kan leva. Jag hoppas... ni vill leva.

“Tack!”

Om RP:erna vintar for linge med att limna huset kommer de att forgiftas och férlora medvetandet.
Grannarna som ar hemma ringer inte brandkaren 1 tid for att ridda nagon, inte ens Ed 1 tamburen om
RP:erna inte provocerar fram ett riddningssamtal. Om RP:erna sjilva ringer kan brandminnen
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mojligtvis bara ut kvarlimnade medvetslosa RP:er (och Ed Krumbs kropp), men redan det ar
tvivelaktigt. Brandkaren fokuserar sig pa att hindra brandens spridning till nérliggande byggnader.

Innan Barstein sagt allt bor RP:erna alltsa vara pa god vig ut ur huset. Mannens r6st avbryts av
hostande, réken forblindar agenternas 6gon och deras har och kliader kan ta eld da de sista RP:erna
antingen forlorar medvetandet eller stapplar ut i f6rmiddagens sol. Lukacs hus brinner snart som en
fackla. Solen skiner och det kommer inte att regna.

EriLoG
Musik: Blue-Shift - Spar 15

Pa trottaren utanfor stingslet (eller pa andra sidan gatan; inte med folksamlingen) star en kvinna i
trenchcoat och keps. Hon gratulerar RP:erna till att ha undkommit, om de nu gjorde det.

“Ni har gjort ert land en stor tjdnst. Mina kollegor, som sjilva var denne 'Lukacs' pa sparen, kommer
torhoppningsvis att hitta honom och féra honom till rittvisa innan han limnar omradet.”

Hon “kan tyvirr inte” avslja sitt namn. Hon siger sig vara en vanlig askadare, och lovar att fortsitta
folja agenternas karridrer efter det hir. Kvinnan ar agent i Delta Green. De 6verlevande RP:erna har
alla etiketterats som potentiella framtida agenter eller friendlies, men kommer inte att upplysas vidare i
nuldget. Kvinnan urséktar sig, gar fram till en vanlig personbil (en vit Mitsubishi) som parkerats pa
gatan, och kor ivig. Om RP:erna férsoker hindra henne drar hon fram falsk identifikation som NSA-
agent (“Molly Wellman”) och slinker undan.

Hemmafruar, barn och arbetslosa samlas for att stirra pa brasan. Nagra gar ner pa knéd och
tackar Gud. De kan alla vittna om hur ingen tyckte om Lukacs, men de verkar 4 andra sidan inte veta
mycket om honom egentligen. Han var en enstoring som en gang dgt ett barhus, och som somliga sade
hade mycket fuffens for sig.

Emma Cooper (om hon inte redan ir inspirrad), hog pa koffein, griter av gliadje och stolthet.
Hon paraderar framfér hemmafruarna och kallar RP:erna vid f6rnamn, som likar.

Brandkaren och polisen vill girna byta ett par ord om orsaker och offer. Ambulanser for bort
alla som riddats, och alla RP:er som skadats betydligt, till nirmaste akutmottagning.

RP:erna kan triffa pa “Molly” igen pa sjukhuset, om de inte talade med henne dessforinnan.
Hon bevakade fangarnas kroppar 1 hopp om att Lukacs eller nagon av hans anhang skulle ge sig pa
dem. Nir RP:erna tar 6ver limnar hon akutsalen via en nédutgang.

James Hagen beklagar forlusten av liv men tror inte pa hela historien. Kanske frigjorde branden nagot
slags hallucinogen i luften? Han rekommenderar att agenterna tar en vecka ledigt efter att deras skador
likt, for att tinka Gver saken. Visst maste det finnas en rationell férklaring?

Sissy Soelers forildrar, som bor i Queens, forfiras 6ver nyheten att deras lilla flicka brunnit till
dods (eller brutits ner psykologiskt, om hon 6verlevde) 1 fangenskap hos en pedofil. Hon kidnappades i
en pickup med falska nummerskyltar f6r tre manader sedan. Da var hon 13 ar gammal. Hon dog vid
14.

Om Sissy faktiskt 6verlevde huset tillbringar hon sina sista somniga dagar i en sjukhussal med
de rédgratna foraldarna, innan hennes kropp ger upp. Paret Soeler ser plagat pa om agenterna forséker
torhora Sissy, och motsitter sig valdsamt att f6rhoret fortsitter nar flickan ser ut att bli trott. Sissy vet
en hel del, men formulerar allting naivt (delvis en férsvarsmekanism) och fortsitter att kalla Lukacs f6r
“pappa’. Hennes hjirna dr mycket dimmig.

Fangarna i killaren dor ocksi efter nagra dagar om de riddades, av “chockartade
komplikationer orsakade av r6k- och brandskador”. De dterfar aldrig medvetandet under nagon lingre
sammanhingande period efter att ha forts ur huset.
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Den galna jatten med kniv har samma kroppsbyggnad som en fiskare (och valdsam alkoholist)
som ramlade av en trilare tidigare i veckan, nir en vindby slog till om kvillen. Fiskarens namn var
Edward “Ed” Krumb, 52 ar gammal. Han sotjs mest av sin maka s6derut i Bronx, och av sex styck
osorterad avkomma.

Obduktion av eventuella kroppar (Sissy, Ed, fangar) foreslr att de varit mycket nira att
drunkna. Ed torde ha plagats av sin svarforklarliga nekros, 1 synnerhet i hjarnan. Kanske lag han i kallt
vatten for linge innan han riddades? Obducentens fullstindiga rapport undviker markerat att framféra
teorin att nagot onaturligt skulle ha hint med nagot av offren. Obducenten riskerar inte sitt anseende
och vigrar konfrontera vad hon sjilv egentligen misstinker.

Bocker och andra suspekta féremal som rycks ur ligorna kan ha uppenbara ockulta
anknytningar, men inga magiska krafter eller tydliga sanningar om varlden. Bockerna tycks handla om
alkemi, andar, astrologi, obskyra naturgudar och liknande. Om man vill bygga vidare pa dventyret kan
ett upplysande féremal tas med ut.

Minnen i pickupen ir mycket svira att spara, men bildar dven de en moijlighet till pabyggnad
om SL limnar nagot sitt att identifiera dem pa (nummerskylt?), eller liter dem aterkomma.

Hermann Lukacs ir en falsk identitet som hddanefter aldrig anvinds och som inte verkar
existera i Ungern med ett matchande signalement. Det hindrar inte att nekromantikern kan dterkomma
1 ett senare dventyr. Delta Green-agenterna som jagar honom kan mycket vil luras, om inte av mannens
skarpa sinne sa av hans oheliga krafter. Identiteten Lukacs i USA ir inte belastad med nagra kriminella
handlingar, ytterligare intressanta inkop eller liknande. Mannen har knappt limnat ndgra spar efter sig.

Sjalvkritik
Expositionen i akt 1 dr egentligen alldeles f6r ordrik. Hela historien om Lukacs psykologiska dverfall pa
sin forhorsledare kan forkortas ner till ett par rader utan stora forluster (och sedan hinvisas RP:erna
till arkivet om de vill ha detaljerna). Barsteins avsked 1 akt 3 dr ocksd f6r mycket lisning om det inte
omvandlas till en friare och/eller utspridd form.

Med tanke pa mangden FBI-artat arbete som kravs kan dventyret behova sa manga férklaringar
och knuffar-i-ritt-riktning for genre-okunniga spelare att historien verkar dnnu mer linjir 4n den ér.

© 2004 Viktor Eikman
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INNEHALLET | MAPPEN FRAN JAMES HAGEN

¢ Kopior av fotografier pa George Barstein: Forhorsfotot, den nyutexaminerade agentens digitala
spaningsfoto och ett par bilder pa Barstein i sillskap med allehanda gentlemin ur maffian pa olika
platser i New York.

¢ Identifierande fakta om Barstein, f6dd 1976. Lingd, 6gonfirg, tumavtryck, den sortens data.

® Detaljkarta 6ver omradet dir Barstein setts, med en stricka av en kaj markerad med kulspets.
Omrédet dr en del av norddstra Bronx.

¢ Namn (Settlement Street Mortuary) och adress till det nerlagda lokala barhuset dir Barstein
obducerades. Ofullstindiga uppgifter limnades av detta privatigda foretag.

¢ Information om Kevin Hennessy som identifierat Barstein, inklusive arbetsplats (en pir i omradet
dir Barstein setts till), arbetstider och foto.

¢ Datum och plats (Auburn Road Catholic Church) f6r Barsteins begravning.

New York

New
Jersey
Long
Island
Staten
Island
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